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REGULAMIN
Gra terenowa ,Noc Swietojaniska: Poszukiwanie kwiatu paproci”

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem gry terenowej ,Noc Swietojariska: Poszukiwanie kwiatu paproci” jest Gminny Osrodek
Kultury w Suszcu (ul. Ogrodowa 22, 43-267 Suszec, tel. 32 212 44 91 wew. 21, e-mail:
lukasz@kulturasuszec.pl).

Gra odbywa sie w Suszcu, na trasie przebiegajgcej w okolicach Gminnego Osrodka Kultury w Suszcu.
Udziat w grze jest bezptatny.

Termin gry: 1 czerwca 2022 r., godz. 16:00-20:00.

Gra jest organizowana w ramach corocznego Dnia Zbira (Dnia Dziecka).

§2
ZASADY GRY

Dtugos¢ trasy gry wynosi okoto 1,3 km.

Trasa gry rozpoczyna i koriczy sie pod Gminnym Os$rodkiem Kultury w Suszcu.

Czas przejscia trasy, wraz z krdtkg przerwa, wynosi okoto 45 minut.

Gra terenowa ,,Noc Swietojanska: Poszukiwanie kwiatu paproci” nie jest gra na czas. Dtugosé jej przejscia
uzalezniona jest od szybkosci rozwigzywania zagadek i przejscia trasy.

Na trasie gry zaplanowano stanowiska z zadaniami do wykonania. Stanowiska zaznaczone

sg ha mapie, ktérg uczestnicy otrzymajg przed rozpoczeciem gry.

Celem gry jest odnalezienie mitycznego kwiatu paproci. Aby go odnalez¢ nalezy zebra¢ brakujgce elementy
zagadki, ktére zdoby¢é mozna poprzez wykonywanie zadan na poszczegdlnych stanowiskach, na trasie gry.

§3
CELE GRY

Integracja rodzin poprzez wspdlne spedzanie czasu.
Przyblizanie legend i tradycji zwigzanych ze zwyczajem $wieta Nocy Swietojariskie;j.

§4
WARUNKI UCZESTNICTWA

W grze mogg wzigc¢ udziat dzieci w wieku 6-12 lat.

Podczas gry dzieci muszg by¢ pod opieka rodzica lub opiekuna.

Rodzic/Opiekun bierze petng odpowiedzialnos$¢ za udziat dziecka w grze oraz ponosi petng odpowiedzialnos¢
prawng i materialng za ewentualne szkody powstate w czasie trwania gry.

Jedna grupa biorgca udziat w grze moze sktadac sie z maksymalnie czwérki dzieci wraz z maksymalnie
dwoma opiekunami.

Aby wzig¢ udziat w grze nalezy zapisac grupe na konkretng godzine (od 16:10-19:20) w sekretariacie GOK.
Rodzic/Opiekun zobowigzany jest do dostarczenia do dnia 30.05.2022 r. wypetnionej karty zgtoszeniowej
(zatacznik nr 1 do regulaminu).

Prosimy o przybycie na miejsce rozpoczecia gry z minimum 15 minutowym wyprzedzeniem. Grupy, ktore
przybeda z opdznieniem zostang przesuniete na nastepng wolng godzine.

W grze moze brac udziat maksymalnie 20 grup. Organizator ma prawo do zwiekszenia lub zmniejszenia ilosci
grup w zaleznosci od zainteresowania gra.

Zaleca sie, aby uczestnicy gry ubrani byli w swobodny i wygodny strdj sportowy.
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§5
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Zdjecia oraz nagrania zawierajgce wizerunek uczestnikow gry moga by¢ wykorzystywane przez Organizatora
w materiatach promocyjnych (sprawozdaniach, informacjach do prasy itp.) dotyczacych oferty Gminnego
Osrodka Kultury w Suszcu.

2. Udziat w grze jest rownoznaczny z zapoznaniem sie i akceptacjg niniejszego Regulaminu. Kazdy uczestnik gry
zobowigzany jest do zapoznania sie z trescig Regulaminu.

3. W sprawach spornych decyzja Organizatora jest decyzjg ostateczng. Nieznajomos$¢ regulaminu nie zwalnia
uczestnika od jego przestrzegania.

4. W przypadku ztej pogody, Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu gry lub jej odwotania.

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016,
str. 1) informuje, ze:
- Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest: Gminny O$rodek Kultury z siedzibg w Suszcu przy ulicy Ogrodowej 22.
- Kontakt z Inspektorem Ochrony Danych poprzez kontakt listowny na adres administratora lub e-mail: iodo@kulturasuszec.pl.
- Celem przetwarzania danych jest udziat w grze terenowej ,,Noc Swietojariska: Poszukiwanie kwiatu paproci”.
- Dane osobowe przetwarzane sg na podstawie wyrazonej zgody, zgodnie z art. 6 lit. a. RODO.
- Zebrane dane beda przetwarzane przez okres udziatu w grze, nastepnie przechowywane w archiwum przez okres ustalony na podstawie przepiséw archiwalnych, podstawa prawna:
Rozporzadzenie Ministra Kultury nr 1375 z dnia 16.09.2002 r.
- Odbiorcami danych osobowych moga by¢ podmioty swiadczgce na rzecz Organizatora ustugi wsparcia, w tym w zakresie organizacji rajdu, jak i dokonywania rozliczen, w tym ustugi IT,
ustugi ksiegowe i inne ustugi doradcze.
Osoby, ktérych dane osobowe przetwarza Administrator, majg prawo do:
- dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii;
- sprostowania (poprawiania) swoich danych, jesli sa btedne lub nieaktualne, a takze prawo do ich usuniecia, w sytuacji, gdy przetwarzanie danych nie nastepuje w celu wywigzania sie
z obowiazku wynikajgcego z przepisu prawa lub w ramach sprawowania wtadzy publicznej;
- ograniczenia lub wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych;
- wniesienia skargi do Prezesa UODO (na adres Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa)
- Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale konieczne do umozliwienia Administratorowi zorganizowania gry. Konsekwencjg niepodania danych bedzie brak mozliwosci udziatu

w wydarzeniu.
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