GRA TERENOWA ,,Zaginiona mapa Suszca”

Gra zostata przygotowana w ramach projektu ,, 7 wiekéw Suszca”, dofinansowanego ze srodkow
Muzeum Historii Polski w ramach programu ,,Patriotyzm Jutra”.

Wprowadzenie

Przez ponad 700 lat mieszkancy Suszca pozostawiali po sobie $lady swojej codziennosci — fotografie,
dokumenty, przedmioty, opowiesci i wspomnienia. Pieédziesigt lat temu powstata Kamojéwka, ktéra
stata sie miejscem pielegnowania lokalnej historii oraz przestrzenig, w ktérej pamie¢ o mieszkancach
jest chroniona i przekazywana kolejnym pokoleniom.

Podczas porzadkowania zbioréw nowo utworzonego Centrum Archiwistyki Spotecznej odkryto, ze
zagineta wyjatkowa mapa przedstawiajgca dawne dzielnice Suszca. Kto$ podzielit jg na fragmenty i ukryt
w réznych miejscach.

Czy uda Wam sie rozwigza¢ wszystkie zagadki, odnalez¢ brakujace czesci i odtworzy¢ zaginiong mape?

Przed Wami wyjgtkowa gra terenowa petna zagadek, wyzwan i historycznych tropow. W czasie zabawy
poznacie historie Suszca, dawne zawody, tradycje, kulture oraz codzienne zycie jego mieszkaricow.

Cel gry
Celem gry jest odnalezienie wszystkich fragmentéw zaginionej mapy Suszca.

Po wykonaniu kazdego zadania uczestnicy zdobywajg kolejny fragment mapy. Po skompletowaniu
wszystkich czesci bedg mogli utozy¢ catg mape i odkry¢ jej tajemnice.

Krok 1 — Rozpocznij gre

Pobierz i wydrukuj i potnij mape z zatacznika nr 1.

Krok 2 — Dawne zawody w Suszcu

Historia Suszca siega 1326 roku. Pierwsza wzmianka o miejscowosci znajduje sie w papieskich
kolektoriach, czyli spisach swietopietrza. Juz wtedy wie$ byta dobrze rozwinieta — posiadata witasny
kosciot oraz proboszcza utrzymywanego przez mieszkancow.

Nazwa ,Suszec” prawdopodobnie wywodzi sie od wysuszonego pnia drzewa znajdujgcego sie posrdd
podmoktych terenéw. Przez kolejne stulecia mieszkancy zajmowali sie gtdwnie rolnictwem, jednak
kazda wies$ potrzebowata rowniez rzemiesinikéw swiadczacych ustugi catej spotecznosci. Byli to miedzy
innymi kowale, mtynarze, kotodzieje, garncarze, snycerze i zielarze.



Zadanie
Na podstawie krotkich wierszy napisanych w gwarze slgskiej odgadnij, o jakim zawodzie jest mowa.

1. Sieje, zbiyro, cotki dziyn cos robi,
dzieki niymu wszyscy som zdrowi.
Bo to wtasnie na polu plony zbiyro,

coby jedzynie potym wszystkich cieszyto.
2. Kuje, metalym sie zajmuje,

kazdego kunia we wsi podkuje.

Downij w kozdej wsi musiot by¢,

coby ludzie narzyndziami mogli pole ry¢.

3. Jakjuz ziarno w swoje rynce dostanie,
to w make przemienione ono zostanie.
Coby z tej maki chlyb mogli upiyc,
takie som dziynki niymu ziarna ewolucje.

Po poprawnym wykonaniu zadania otrzymasz fragment pocietej mapy z zatgcznika nr.1

Krok 3 — Slaskie warzynie

Dawna $lgska chatupa byta przede wszystkim funkcjonalna. Poczgtkowo mieszkancy zyli w drewnianych
domach krytych strzechg, a pdzniej w budynkach murowanych z dachdwka. Cho¢ domy byty niewielkie,
znajdowato sie w nich wszystko, co potrzebne do codziennego zycia.

W tradycyjnej suszeckiej chatpie nie mogto zabrakna¢ bifyja, kachloka oraz duzego stotu, przy ktérym
spotykata sie cata rodzina. Positki przygotowywano na zywym ogniu, a piec stanowit serce domu.

Kuchnia slgska opierata sie na prostych, sycgcych potrawach przygotowywanych z lokalnych produktow.
Na stotach krélowaty dania maczne, zupy, placki, zur czy wodzionka.

Zadanie

Wydrukuj garniec z zatacznika nr 2 oraz sktadniki z zatacznika nr 3. Wytnij wszystkie elementy i roztéz
sktadniki wokét garnca.

Nastepnie dobierz odpowiednie sktadniki, aby przygotowac nastepujace potrawy:
1. Kluski slaskie
2. Rolada
3. Modro kapusta
4. Klapsznity
5. Nudelzupa
6. Ajerkuchy

7. Szatot



8. Waunszt z zymftym
9. Wodzionka
Po poprawnym wykonaniu zadania otrzymasz kolejny fragment mapy z zatgcznika nr.1

Materialy: zatacznikinr 2i 3.

Krok 4 — Dawny i wspétczesny Suszec

Suszec nieustannie sie zmienia. Wiele charakterystycznych budynkéw znikneto z krajobrazu lub na
przestrzeni lat zmienito swéj wyglad i funkcje.

Zadanie
Dopasuj archiwalne fotografie z zatacznika nr 4 do przedstawionych obiektéw.
Dopasuj zdjecia do:

e kina,

szkoty,
e kosciota,
e Gminnego Osrodka Kultury,
e Osrodka Rekreacyjnego ,Gwarus”,
e Urzedu Gminy,
e Kopalni Wegla Kamiennego ,, Krupinski”.
e Boiska Sportowego w Suszcu.
Po poprawnym wykonaniu zadania otrzymasz kolejny fragment mapy z zatgcznika nr.1

Materiaty: zatacznik nr 4.

Krok 5 — Kopalnia KWK ,,Krupinski”

Budowe Kopalni Wegla Kamiennego , Krupinski” rozpoczeto w 1975 roku. Jej powstanie znaczgco
wptyneto na rozwdj Suszca i okolicznych miejscowosci, zapewniajgc zatrudnienie wielu mieszkaricom
regionu.

Praca gdrnika wymagata sity, wytrzymatosci, odwagi oraz umiejetnosci wspotpracy.
Zadanie

Rozsyp kawatki wegla pomiedzy drzewami, krzewami lub innymi przeszkodami. Twoim zadaniem jest
odnalezienie wszystkich kawatkéw i przewiezienie ich na taczce do wyznaczonego miejsca.

Jezeli warunki na to pozwalajg, zadanie mozna wykonaé po zmroku, uzywajac latarek. Dzieki temu
tatwiej bedzie poczu¢ atmosfere pracy w gérniczym wyrobisku.

Po ukoniczeniu zadania otrzymujesz kolejny fragment mapy.



Krok 6 — Fotografia retro

Czas na pamigtke z podrézy w czasie.
Zadanie

Wykonaj zdjecie w stylu dawnych fotografii.

W zataczniku nr 5 znajdziesz przyktadowe fotografie przedstawiajgce sposéb pozowania sprzed lat. Jesli
masz mozliwosé, zatéz tradycyjny strdéj Slaski lub elementy garderoby nalezgce do rodzicéw czy
dziadkow.

Pamietaj o charakterystycznej, powaznej minie!

Po poprawnym wykonaniu zadania otrzymasz kolejny fragment mapy z zatgcznika nr.1

Krok 7 — Slaska piesn

Ostatnim zadaniem bedzie wykonanie tradycyjnej slaskiej piesni ,Piykta dziotcha chlyb” ze zbioru
Mariana Ciesli.

Dawniej podobne piesni $piewaty dzieci i mtodziez podczas codziennych prac oraz wspélnych spotkan.

Melodie utworu znajdziesz po zeskanowaniu kodu QR z zatgcznika nr 6 lub wyszukujgc tytut w
serwisie YouTube. Link do piosenki:
https://www.youtube.com/watch?v=JCM1D4lpXxs&list=RDJCM1D4lpXxs&start_radio=1

Tekst utworu
1.

Piyta dziofcha chlyb, zrobit sie zokalec,

jak maslany grzib i ruby na palec.
Pedziotech Marynie: ,,Co$ ty za stworzyni?
Mozno by sie wscic, jak nie tumiy piyc”.

2.

Siota baba mak miyndzy ziemnioczysko,
nie wiedziata jak, zmarniato ji wszystko.
Pedziotech Marynie: , Co$ ty za stworzyni?
Jo cie nie chca znaé, jak nie tumiysz sio¢”.

3.

Szta baba bez wies, jyny rajcowata,

az na wieczoér zas do dom sie dostata.
Pedziotech Marynie: ,,Co$ ty za stworzyni?
Stroc sie babo, stro¢ — jo cie nie chcg znac
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Po poprawnym wykonaniu zadania otrzymasz kolejny fragment mapy z zatgcznika nr.1



Zakonczenie gry
Gratulacje!

Jezeli udato Ci sie wykonaé wszystkie zadania, mozesz utozy¢ wszystkie zdobyte fragmenty z zatgcznika
nr 1 i odtworzy¢ zaginiong mape Suszca.

Przyjrzyj sie uwaznie nazwom dawnych dzielnic zaznaczonych na mapie. Wiele z nich do dzi$
funkcjonuje w pamieci mieszkancow i jest przekazywanych z pokolenia na pokolenie.

Czy wiesz, w ktorej historycznej czesci Suszca mieszkasz Ty lub Twoja rodzina?



Odpowiedzi do kroku 2

Rolnik — Bamber

1. Sieje, zbiyro, cotki dziyn cos robi,
dzieki niymu wszyscy som zdrowi.
Bo to wtasnie na polu plony zbiyro,
coby jedzynie potym wszystkich cieszyto.

Kowal

2. Kuje, metalym sie zajmuje,
kazdego kunia we wsi podkuje.
Downij w kozdej wsi musiot by¢,
coby ludzie narzyndziami mogli pole ry¢.

Mtynarz

3. Jakjuz ziarno w swoje rynce dostanie,
to w make przemienione ono zostanie.
Coby z tej maki chlyb mogli upiyc,
takie som dziynki niymu ziarna ewolucje.



